
เดินก้มหน้า...ตามล่าโปเกม่อน... ใครๆ ก็รู้จักเกมโปเกมอน โก.... เกมดังจากญี่ปุ่นที่เล่นบนมือถือ 
สร้างกระแสฟีเวอร์เขย่าสังคมปลุกคอเกมทั้งหน้าเก่าหน้าใหม่ให้ออกมาสู่ท้องถนน /ห้างสรรพสินค้า/
สวนสาธารณะ/สถานที่ที่เสี่ยงอันตราย เพื่อการตามล่าจับโปเกมอน (สัตว์ประหลาด) รูปแบบของเกมที่ดึงดูดผู้
เล่นท าใหเ้ดินก้มหน้ามองจอมือถือตลอดเวลา ไม่สนใจสังคมและสิ่งรอบข้างท าให้ขาดสติ

กองวิชาการ สป.พม.
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โทร./โทรสาร. 02 202 9036-9   

E-Mail :socialwarning@hotmail.co.th
ข่าวเตือนภัย  ปีที่ 6 ฉบับที่ 39/2559 เดือนสิงหาคม

โปเกม่อน…อยู่ที่นี่!!!!! ...อนาคตเด็กไทย...อยู่ที่ไหน??????

สนับสนุนด าเนินการโดยคณะท างานยุทธศาสตร์และวิชาการ ศปก.พม. ตามข้อ 1.4

ที่มา :
1. http://www.posttoday.com/digital/448543 
2. http://www.manager.co.th/Qol/ViewNews.aspx?NewsID=9590000078175
3. http://www.komchadluek.net/news/regional/237862
4. http://www.9tana.com/node/thailand-social-stat-2016/ (จากสถิติการใช้ Internet และ Social Media ปี 59)
5. http://nwnt.prd.go.th/centerweb/news/NewsDetail?NT01_NewsID=WNSOC5908080020001

กระทรวงการพัฒนาสังคมและความม่ันคงของมนุษย์ มีความห่วงใยในประเด็นปัญหาดังกล่าว หากพบปัญหากรุณาแจ้ง 1300

ข่าว...“เตือนผู้ปกครอง ระวังโปเกมอนท าเด็กสูญเงินเกินจ าเป็น”...1

...“Pokemon Go สนุก ติด อันตราย”... 2

...“แพทย์เตือนเด็กเล่น "โปเกม่อนโก" เสี่ยงสมาธิสั้น”... 3

การเล่นเกมให้โทษมากกว่า
ประโยชน์ 

ทั้งนี้ ประเทศไทย มีผู้ใช้อินเทอร์เน็ต
เป็นอันดับ 4 ของโลก 4 ประมาณ 38 
ล้านคน โดยเล่นผ่านมือถือถึง 34 
ล้านคน เฉลี่ยวันละ 3.53 ชั่วโมง/วัน 
และมีผู้เล่นเกมถึง 33 % 

ประเด็นที่น่าห่วงใย
ในอนาคตอาจมีเกมรูปแบบใหม่ซึ่งมีเนื้อหารุนแรง/วิธีการเล่นเกม
ที่มีความเสี่ยงแหวกแนวกว่าเกมในปัจจุบัน แล้วเด็ก/เยาวชนไทย
จะรับมือได้อย่างไร โดยอาจมีผลกระทบต่างๆ เช่น
1) อาจเกิดอุบัติเหตุ กีดขวางทางเดิน บุกรุกสถานที่ส่วนบุคคล 
2) ถูกล่อลวง ถูกปล้นจี้ สูญเสียเงินและทรัพย์สิน
3) ไม่มีสมาธิในการเรียนและการท างาน
4) ผู้เล่นเกมตกเป็นทาสของเกมและเทคโนโลยีจนกลายเป็นเกม
เล่นคน ส่งผลต่อพฤติกรรม

โปเกม่อน…อยู่ที่นี่!!!!!........ อนาคตเด็กไทย...อยู่ที่ไหน??????


